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e O aluno diferencia materiais basicos de desenho técnico na representagao e criagao de formas.

- papel, lapis, lapiseira, régua, esquadros, transferidor, compasso; no¢des de escala nas producgdes artisticas, nos objetos e no meio envolvente - redugdo, ampliacdo, tamanho real;
desenvolve formas artificiais a escala da mao, do corpo e do espago vivencial imediato e conhece a nogdo de sombra prépria e de sombra projetada.

e O aluno conhece formas geométricas no ambito dos elementos da representagao

- usa propriedades dos angulos em representacGes geométricas - tracado da bissetriz, divisdo do angulo em partes iguais; circunferéncias tangentes externas e internas, reta

tangente a circunferéncia e linhas concordantes; desenha espirais e ovais.

® O aluno aplica sistematizacoes geométricas das perspetivas axonométricas

- (isometria, dimétrica e cavaleira).

T8

® O aluno compreende conceitos tedrico-cientificos do fenémeno luz-cor.

- Analisa o fendémeno de decomposicdo da cor, através do prisma de Newton.

@ 0O aluno reconhece a importancia da luz-cor na perce¢do do meio envolvente.

- Identifica a influéncia dos elementos luz-cor na percec¢do visual dos espagos, formas e objetos (espectro eletromagnético visivel, reflexdao, absorgao; Investiga a influéncia da luz-

cor no comportamento humano.

e O aluno distingue caracteristicas e diferengas entre a sintese aditiva e a sintese subtrativa.

- Explora propriedades e qualidades da luz-cor, em diversos suportes e contextos (tom ou matiz, valor, saturagdo, modula¢do); Manipula a sintese aditiva (luz) e sintese subtrativa
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(pigmentos) na combinagdo de cores (cores primarias e secunddrias, sistema cor-luz /RGB, sistema cor-pigmento/CMYK, impressdo); Aplica contrastes de luz-cor em producdes

plasticas (claro/escuro; quente/frio; cores neutras; cores complementares; extensdo; sucessivo; simultaneo).

- Identifica a evolugdo histdrica dos elementos de construgdo e representagdo da perspetiva; Distingue e caracteriza tipos de projecdo axonométrica e conica.

- Reconhece e aplica principios basicos da perspetiva cénica (ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte, plano horizontal e do quadro, raios visuais); Utiliza a
linguagem da perspetiva cénica, no ambito da representagcdo manual e representagao rigorosa.

- Desenvolve agGes orientadas para a pratica de técnicas de desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do conhecimento; Aplica procedimentos de projecdo em
configuragdes diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.

e O aluno domina instrumentos de registo, materiais e técnicas de representagao

— Em fungdo das caracteristicas do desenho - papel: textura, capacidade de absorgao, gramagem; lapis de grafite: graus de dureza; pincéis; na criagcdo de formas e na procura de
solugdes - lapis de cor, marcadores, lapis de cera, guache, aguarela, colagem.

® O aluno reconhece o papel do desenho expressivo na representagao de formas

- Explora e aplica processos convencionais do desenho expressivo na construcio de objetos graficos (linhas de contorno: aparentes e de configuragdo; valores claro/escuro: sombra

R7 propria e projetada; medidas e inclinagdes); Desenvolve e emprega diferentes modos de representacdo da figura humana (captar a proporgao da figura e do rosto; relacées do
corpo com os objetos e o espago).
® O aluno domina tipologias de representagcao expressiva
- Desenvolve a¢Ges orientadas para a representacdo da realidade através da percec¢do das proporg¢des naturais e das relagGes organicas; Representa objetos através da simplificagdo
e estilizagdo das formas.
e O aluno conhece elementos de expressao e de composi¢ao da forma.
- Explora a textura, identificando-a em espacos ou produtos (rugosa, lisa, brilhante, baca, aspera, macia, tacteis, artificiais, visuais); Reconhece e representa principios formais de
profundidade (espago envolvente, sobreposicdo, cor, claro/escuro, nitidez); Reconhece e representa principios formais de simetria (central, axial, plana).
® O aluno relaciona elementos de organizagao e de suporte da forma.
- Explora e desenvolve tipologias de estruturas (macigas, moduladas, em concha, naturais, construidas pelo homem, malhas, mddulo, padrio); Distingue e caracteriza a expressdo
. do movimento (movimento implicito; repeticdo de formas: translagdo, rotagdo, rebatimento; expressdo estatica e dindmica); Percebe a nogdo de composicdo em diferentes

producdes plasticas (proporc¢do, configuracdo, composicdo formal, campo retangular, peso visual das formas: situa¢do, dimensdo, cor, textura, movimento).

® O aluno distingue elementos de organiza¢do na analise de composigoes bi e tridimensionais.

- Identifica e analisa elementos formais em diferentes produgdes plasticas; Decompde um objeto simples, identificando os seus constituintes formais (forma, geometria, estrutura,
materiais, etc.).

e O aluno domina tipologias de representagao bi e tridimensional.

- Desenvolve ag¢des orientadas para a representac¢do bidimensional da forma, da dimens3o e da posi¢cdo dos objetos/imagem de acordo com as propriedades basicas do mundo
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visual decifradas através de elementos como ponto, linha e plano; Desenvolve capacidades de representacdo grafica que reproduzem a complexidade morfoldgica e estrutural do
objeto, decifrada através de elementos como volume e espago.

- Compreende o mecanismo da visdo e da construgdo das imagens (globo ocular, retina, nervo ético, cones e bastonetes); Identifica e regista a relagdo existente entre figura e
fundo, utilizando os diversos meios de expressdo plastica existentes (figura em oposi¢do, fundo envolvente, etc.).

- Explora figuras reversiveis, através do desenho livre ou do registo de observagao digital (alternancia de visualizagdo); Desenvolve e representa ilusdes éticas em composicdes
plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens ambiguas).

- Desenvolve agOes orientadas para a compreensdo de informagdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padrdes representativos através de imagens
percecionadas/sentidas; Desenvolve capacidades de representacdo linear estruturada que permite organizar e hierarquizar informacdo, como base interpretativa do meio
envolvente.

e O aluno compreende e realiza planificagoes geométricas de sélidos
- Distingue sélidos planificaveis de ndo planificaveis; Realiza planificagGes de sélidos (poliedros: poliedros regulares, prismas e pirdmides; cones; cilindros).

D7 e O aluno domina tipologias de discurso geométrico bi e tridimensional

- Desenvolve a¢Ges orientadas para a compreensdo dos elementos construtivos, que agregados cumprem uma fungdo de reciprocidade e coexisténcia; ldentifica e aplica figuras
geométricas, que aparecendo num mesmo encadeamento logico, permitem compor diferentes sélidos.

e O aluno reconhece signos visuais, o poder das imagens e a imagem publicitaria.
- Identifica signos da comunicagdo visual quotidiana (significante, significado, emissor, mensagem, meio de comunicagdo, recetor, ruido, resultado da comunicagdo, cddigo, icone,
sinal, sinalética, simbolo, logdtipo, mapas, diagramas, esquemas); Demonstra o poder das imagens que induzem a raciocinios de interpretagdo (imagens: visuais, olfativas, auditivas;
denotacgdo, conotacgao, informagdo, emocdes intensas, impacto visual, l6gica visual, metafora visual); Interpreta a importancia da imagem publicitdria no quotidiano (a publicidade
D8 | condiciona as escolhas, convence usando principios éticos).

® O aluno aplica e explora elementos da comunicagao visual.
- Identifica areas do design de comunicagdo (grafico, corporativo ou de identidade, embalagem, editorial, publicidade, sinalética); Domina conceitos de pagina¢do, segundo as
nogcdes implicitas no design de comunicacdo (mensagem: informacdo, imagem, palavras, emissor, publico destino; arranjo grafico: tema, slogan, texto, imagens, grelhas,
enguadramento e margens).

- Compreende e distingue a arte contemporanea no ambito da expressdo (tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e emocionais fortes, auséncia de regras pré-estabelecidas);

Aplica conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em cria¢bes pldsticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, arte publica, instalagio e sitespecific, arte da terra (landart),
D9 | performance/arte do corpo: agdo, movimento e presenca fisica).

- Distingue a diversidade de manifestagdes culturais existente, em diferentes épocas e lugares (cultura popular, artesanato, valores, crengas, tradigdes, etc.); Identifica o patriménio

e identidade nacional, entendendo-os numa perspetiva global e multicultural (tipos de patrimdnio: cultural, artistico, natural, mével, imdvel, material, imaterial, etc.).




- Analisa o conceito de museu, no ambito do espago, da forma e da funcionalidade; Distingue o conceito de museu do conceito de colegdo; Identifica as diferentes tipologias de
museus de acordo com a natureza das suas colegdes.

- Desenvolve ag¢Oes orientadas para o conhecimento da trajetdria histérica de manifestagdes culturais, reconhecendo a sua influéncia até ao momento presente; Investiga o
objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que favorece percegdes sobre o futuro.
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¢ 0 aluno explora e aplica principios basicos do Design e da sua metodologia na resolugao de problemas.

- Analisa e valoriza o contexto em que surge o design (evolugdo histérica, artesanato, produgdo em série indiscriminada, a primeira escola: Bauhaus, objetos de design, etc.);
Reconhece e descreve a metodologia do design (enunciagcdo do problema, estudo de materiais e processos de fabrico, pesquisa formal, projeto, constru¢do de protodtipo,
produgdo); Identifica disciplinas que integram o design (antropometria, ergonomia, etc.); Distingue e analisa diversas areas do design (design comunicagdo, produto e ambientes);
Desenvolve solugGes criativas no ambito do design, aplicando os seus principios basicos, em articulagdo com areas de interesse da escola.

P8

e O aluno explora e aplica principios basicos da Arquitetura e da sua metodologia, na resolucao de problemas.

- Analisa e valoriza o contexto de onde vem a arquitetura (evolugdo histdrica, primeiros tratados de arquitetura, mito da cabana primitiva); Reconhece e descreve a metodologia da
arquitetura (enunciacdo do problema, analise do lugar, tipologia de projeto); Identifica disciplinas que integram a arquitetura (estruturas, construgdes, etc.); Distingue e analisa as
diversas areas da arquitetura (paisagista, interiores, reabilitagdo, urbanismo); Desenvolve solugBes criativas no ambito da arquitetura, aplicando os seus principios basicos na
criacdo de um espaco vivencial, em articulagdo com areas de interesse da escola.

e O aluno reconhece o papel da analise e da interpreta¢ao no desenvolvimento do projeto.

- Desenvolve acles orientadas para a andlise e interpretacdo, que determinam objetivos e permitem relacionar diferentes perspetivas que acrescentam profundidade ao tema;
Identifica, no ambito do projeto, perspetivas e critérios que influenciam o problema em analise.

P9

e O aluno explora e aplica principios basicos da Engenharia e da sua metodologia, na resolu¢do de problemas.

- Analisa e valoriza o contexto de onde vem a engenharia (evolugdo histdrica, as primeiras escolas, engenharia militar: fortificacGes, pontes e estradas); Reconhece e descreve a
metodologia da engenharia (enunciagdo do problema, analise do lugar: varidveis e requisitos, tipologia de projeto); Identifica as disciplinas que integram a area da engenharia
(fisica, matematica, etc.); Distingue e analisa diversas areas da engenharia (civil, geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecanica, aerondutica); Desenvolve solug¢des criativas no ambito
da engenharia, aplicando os seus principios basicos na criagdo de uma maqueta de uma habitagdo ndmada, valorizando materiais sustentaveis.

e O aluno reconhece o papel da investigacdo e da a¢dao no desenvolvimento do projeto.

- Desenvolve ag¢des orientadas para a investigacdo e para atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram hipdteses; Desenvolve capacidades de relacionar agGes e
resultados, que condicionam o desenvolvimento do projeto.




